REGULAMIN UDOSTĘPNIANIA  GIER 
W  MIEJSKIEJ I GMINNEJ BIBLIOTECE PUBLICZNEJ W OZIMKU

§ 1 Postanowienia ogólne
1. Regulamin określa zasady i warunki udostępniania  gier planszowych, karcianych oraz puzzli, zwanych dalej grami, znajdujących się na stanie Miejskiej i Gminnej Biblioteki Publicznej 
w Ozimku, zwanej dalej biblioteką.
2. Z gier mogą korzystać wyłącznie czytelnicy zapisani do biblioteki, którzy okazali kartę biblioteczną, zapoznali się z niniejszym regulaminem i akceptują jego postanowienia.
3. Udostępnianie gier na zewnątrz i na miejscu jest usługą nieodpłatną.
4. Gry udostępniane są w Oddziale dla Dzieci i Młodzieży Biblioteki Miejskiej (Dom Kultury 
w Ozimku - ul. księdza Kałuży 4).
5. Szczegółowe zasady zapisu do biblioteki określa „Regulamin korzystania ze zbiorów i usług Miejskiej i Gminnej Biblioteki Publicznej w Ozimku”.
§ 2 Wypożyczanie gier na zewnątrz
1. Biblioteka umożliwia samodzielne wypożyczenie gry na zewnątrz tylko czytelnikom, którzy ukończyli 13 lat. W przypadku młodszych czytelników wypożyczenie jest możliwe jedynie 
w obecności rodzica lub opiekuna prawnego. 
2. Czytelnik może jednorazowo wypożyczyć jedną grę na okres 14 dni, z możliwością prolongaty terminu zwrotu w przypadku, gdy dana gra nie jest zarezerwowana przez innego czytelnika. 
3. Wypożyczenie gry o wartości inwentarzowej stanowiącej kwotę w przedziale od 50 do 100 zł następuje po wpłaceniu kaucji zwrotnej w wysokości 50 zł, natomiast w przypadku gier, których wartość inwentarzowa przekracza 100 zł – po wpłaceniu kaucji w wysokości 100 zł.
4. Z tytułu wpłaconej kaucji czytelnik otrzymuje pokwitowanie -  Załącznik nr 1
5. Kaucja w pełnej wysokości jest zwracana po oddaniu kompletnej gry. 
6. W przypadku niezwrócenia gry kaucja zostanie zaliczona na poczet naprawienia szkody wyrządzonej bibliotece.
7. Dokumentem wypożyczenia gry jest rewers, na którym czytelnik swoim podpisem poświadcza znajomość niniejszego regulaminu oraz fakt wypożyczenia danej gry pozbawionej wad, tj. zgodnej ze specyfikacją i w dobrym stanie. Wzór rewersu stanowi Załącznik nr 2 
8. Wypożyczenie gry jest odnotowywane na elektronicznym koncie czytelnika w sekcji Eksponaty.
9. Czytelnik jest zobowiązany  do zwrotu wypożyczonej gry w regulaminowym terminie bądź uzyskania w tym terminie prolongaty zwrotu gry.
10. Zwrot wypożyczonej gry winien nastąpić do rąk bibliotekarza, co najmniej 30 minut przed zamknięciem biblioteki. Pozostawienie gry na ladzie lub w innym miejscu na terenie biblioteki nie jest uznawane za zwrot. Czytelnicy odpowiadają za szkody spowodowane nieprawidłowo wykonanym zwrotem.


§ 3 Udostępnianie gier na miejscu

1. Czytelnicy mogą korzystać z gier na miejscu w czytelni biblioteki bez wpłacania kaucji.
2. Udostepnienie gry na miejscu odnotowywane jest w systemie bibliotecznym.
3. Czytelnicy korzystający z danej gry ponoszą solidarną odpowiedzialność za jej zwrot, zniszczenie lub uszkodzenia.
4. Czas korzystania z danej gry może zostać ograniczony przez bibliotekarza w przypadku jej zamówienia przez innych czytelników.
5. Zwrot udostępnionej na miejscu gry winien nastąpić do rąk bibliotekarza. Pozostawienie gry na ladzie lub w innym miejscu na terenie biblioteki nie jest uznawane za zwrot. Czytelnicy odpowiadają za szkody spowodowane nieprawidłowo wykonanym zwrotem.
6. Podczas korzystania z gier czytelnicy są zobowiązani do przestrzegania przepisów porządkowych obowiązujących w bibliotece oraz do poszanowania praw innych czytelników. W przypadkach niewłaściwego zachowania podczas korzystania z gier lub wykonywania innych czynności uznanych za niewłaściwe, bibliotekarz może odmówić czytelnikom prawa korzystania z gier.
§ 4 Poszanowanie gier i odpowiedzialność za wyrządzoną szkodę
1. Biblioteka oddaje do dyspozycji czytelnika kompletną grę, która jest jej własnością.
2. Czytelnik zobowiązuje się do dbałości o udostępnioną grę. Należy ją zwrócić w stanie niepogorszonym. Ewentualne oznaki zużycia mogą wynikać z normalnego użytkowania gry.
3. Każda gra zawiera specyfikację prezentującą jej pełne wyposażenie (spis elementów gry). Czytelnik winien sprawdzić stan gry przed jej wypożyczeniem lub rozpoczęciem korzystania na miejscu według załączonego wykazu. Jakiekolwiek braki lub uszkodzenia winny być zgłoszone bibliotekarzowi przed udostępnieniem i wpisane w rewersie. Niezgłoszenie braków i uszkodzeń gry traktowane jest jako udostępnienie gry kompletnej.
4. Czytelnicy korzystający z gier ponoszą odpowiedzialność materialną za szkody spowodowane nieprawidłowym użytkowaniem gry, a także za jej zagubienie, uszkodzenie bądź zdekompletowanie. Czytelnicy korzystający z gry na miejscu, wpisani do zeszytu udostępnień, ponoszą solidarnie odpowiedzialność materialną za jej stan.
5. Bibliotekarz odbierający od czytelnika zwracaną grę sprawdza stan techniczny i kompletność gry, zgodnie ze specyfikacją zawierającą jej pełne wyposażenie.
6. W przypadku uszkodzenia, zagubienia lub zdekompletowania gry, korzystający z niej Czytelnicy odpowiadają za wyrządzoną szkodę i są zobowiązani do spełnienia jednego z następujących świadczeń:
a. odkupienia jednakowej gry, lub
b. uiszczenia kwoty umożliwiającej naprawę szkody, zgodnej z aktualną szacunkową wartością nabycia tożsamej lub podobnej gry (kwota ta jest ustalana przez kierownika biblioteki i zawiera również koszty przesyłki)
c. pokrycia kosztów naprawy gry.
7. Termin wykonania powyższych świadczeń ustala bibliotekarz. Do czasu naprawy szkody kaucja pozostaje w bibliotece, a czytelnik nie może korzystać z innych gier udostępnianych przez bibliotekę.
8. Biblioteka może zaliczyć wpłaconą przy wypożyczeniu kaucję na poczet przysługujących jej roszczeń.
Załącznik nr 1
do Regulaminu udostępniania gier 
w MiGBP w Ozimku


POKWITOWANIE WPŁATY KAUCJI ZA WYPOŻYCZENIE GRY W MiGBP W OZIMKU

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
(imię i nazwisko czytelnika)

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
(nazwa gry)

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
(wysokość kaucji)

...................................................................................................................................................................
(data przyjęcia kaucji)                                               (podpis bibliotekarza)                                            (podpis czytelnika)        
      
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
(data zwrotu kaucji)                                                 (podpis bibliotekarza)                                            (podpis czytelnika)      
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Załącznik nr 2
do Regulaminu udostępniania gier 
w MiGBP w Ozimku


REWERS WYPOŻYCZENIA GRY
	NAZWA GRY
/UWAGI
	

	IMIĘ I NAZWISKO CZYTELNIKA

	

	DATA WYPOŻYCZENIA/PROLONGATY
	

	DATA ZWROTU
/UWAGI
	



Oświadczam, że zapoznałam/em się z Regulaminem udostępniania gier w Miejskiej i Gminnej Bibliotece Publicznej w Ozimku i akceptuję jego postanowienia. Odbieram grę zgodną ze specyfikacją. Zobowiązuję się do terminowego zwrotu kompletnej gry i jej poszanowania.
…………………………………………………………………………………………….
             (podpis czytelnika)

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
(podpis bibliotekarza wypożyczającego grę)                                                             (podpis bibliotekarza przyjmującego grę)



